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#BeAvctive Pludmales spéles
Florbola sacensibu nolikums

1. Meérkis

e #BeActive Pludmales spélu merkis ir popularizét pludmales
sporta veidus, ka ari veicinat aktivu dzivesveidu individuali un
gimenes.

e leverojot godigas cinas un savstarpeéjas cienas principus, noteikt
uzvarétaju katra spéle, katra turnira un sacensibas kopuma.

e Caur ielu florbola spélém un citiem aktiviem pasakumiem,
veicinat aktivu un veseligu dzivesveidu, neiesaistot alkoholu un
tabaku, un citas apreibinosas vielas.

2. Norises datums un vieta
o 24.07.2022.
e Ventspils, Lielais laukums
e Plkst. 11:00

3. Organizatoriska vadiba
e #BeActive Pludmales spéles organizé Latvijas Sporta federaciju
padome (Registracijas nr. 40008022932) sadarbiba ar Latvijas
Florbola savienibu (40008025888) un Biedribu STREETBASKET
(40008138116).

4. Sacensibu programma

U12, 14, 16 registracija ir no 11:00 lidz 11:45

U19, 20+, Lady registracija no 14:00 lidz 14:45

15:30 Open grupas spéles “3vs3 ar vartusargiem”
16:30 Bullisu un Tvsl konkursi uz centrala laukuma
17:30 apbalvosana visas grupas

5. Dalibnieki un vértésana
e Jebkurs Latvijas vai citas valsts pilsonis, kurs atbalsta ,Ghetto
Floorball” spéles principus, ir adekvats cilvéks, aktivs pasakumu
dalibnieks un ievero s Nolikuma prasibas.



e Sezonasranga punktus sanem visas komandas, kas piedalijusas
attiecigaja turnira.

Punktu skaitiSanas sistéma:
e vieta-30 punkti;
e vieta-25 punkti;
e vieta-20 punkti;
e vieta-18 punkti;
e —8.vieta-16 punkti;
e 9. -16.vieta - 14 punkti;
e 17.—-32.vieta-12 punkti;
e 33.vieta - 80.vieta -5 punkti;

6. Pieteikumi

e PieteikSanas tiek organizéta notikuma diena uz vietas speciali
noraditaj;as re;gistracijas teltis.

7. Apbalvosana
e #BeActive Pludmales spélu Florbola sacensibu uzvaretaju
apbalvosana notiks 24.07. plkst. 17:30 péc sacensibu nosleguma
uz galvenas laukuma, Ventspils Lielaja laukuma.

e Apbalvoti tiks pirmo tris vietu ieguveji, sanemot Ghetto Games
un partneru balvas..

8. Atklasana

e #BeActive Pludmales spéles tiks atklatas 23.07.2022 plkst. 12:00
laukuma pie Ventspils Pludmales Akvaparka (Mednu iela 19).

e Florbola sacensibas tiks atklatas sacensibu vieta sacensibu
diena 24.07. plkst.11:00.

9. Drosiba
e Katrs dalibnieks, registrejoties, apliecina, ka uznemas pilnu
atbildibu par savas veselibas atbilstibu dalibai sacensibas un
ieveros sacensibu noteikumus un nolikumu. Dalibniekiem, kas
jaunaki par 18 gadiem, jabut lidzi atbildigajai personai, kas
paraksta registracijas anketu. Sacensibu organizatori nenes
atbildibu par dalibnieku iespé&jamam traumam sacensibu laika.



10. Datu apstrade

1.

e Parzinis datu apstradei ir biedriba “STREETBASKET", reg. nr.
40008138116, Starta iela 1, Riga, LV 1026

e Dati var tikt nodoti biedribai “Latvijas Sporta federaciju
padomei”, kas ir #BeActive Pludmales spélu organizators.

e Nemot véra Sporta likuma noteikto, biedribai “STREETBASKET"
ir tiesisks pamatojums un legitimas intereses datu apstrade.

e Piesakoties sacensibam dalibnieks piekrit savu personas datu
apstradei, balstoties uz Fizisko personu datu apstrades likuma
25. pantu.

e Personas datu apstrade tiek veikta, lai korekti attélotu sportista
sniegto rezultatu, attieciba pret citu dalibnieku rezultatiem. Lai
noteiktu sportista piederibu distancei un grupai, atbilstosi
sacensibu nolikumam, bez Datu subjekta varda un uzvarda ir
nepiecieSsams ari dzimums un dzimSanas datums. Lai
aizsargatu Datu subjekta personas datus, dati iespéju robezas
péc pieprasijuma tiek minimizéti, rakstot uz e-pastu:
ronalds.rezais@lsfp.lv

Citi noteikumi

e Spélu laukums
Spéles notiek 15x10mM laukumos ar apmalém (Grizinkalna). Arpus
Grizinkalna turniri tiek aizvaditi uz laukumiem ar klasiska florbola
apmalém izmeéra 10x12m. Spélem tiek izmantoti mazie varti, pie
katriem tiekot iezimétam vartsarga laukumam pusmetra radiusa.
Ghetto Games Festivala laukumu izmeéri ar apmalém atbilst 15x20m
izmméram. Spélem tiek izmantoti mazie varti, pie katriem tiekot
iezimétam vartsarga laukumam pusmetra radiusa.

e Spélu vieta un laiks
Spéles laiks apaksgrupu priekssacikstés ir seSas minutes bez laika
apturésanas (neefektivais laiks). Organizatoriem ir tiesibas pirms katra
atseviska turnira sakuma noteikt citu spéles laiku.

e Spéles pamatnoteikumi
Spéles notiek, ievérojot IFF spéles noteikumu pamatprincipus ar
Ghetto Floorball organizatoru noteiktajiem papildinajumiem.
Spéles notiek bez laukuma tiesneSiem, parkapumu, autu un vartu
guvumu fiksaciju veicot pasiem spéléetajiem.



Spéle netiek uzsakta ar centra izspéli. Pirms spéles uzsakSanas abu
komandu parstavji savstarpéji ar izlozes palidzibu noskaidro
komandu, kurai piederées pirmais uzbrukums, kas tiek uzsakts péc
spéles starta signala.

Péc katriem gutajiem/zaudétajiem vartiemn komandu parstavjiem
savstarpéji jaapstiprina dota briza spéles rezultats, kam seko spéles
atsakSanas ar jaunu izspéli.

Par nopietniem noteikumu parkapumiem tiek noziméts izgajiens
viens pret vienu, sakot no laukuma centra. Paréjo parkapumu
gadijumos bumba tiek atdota pretinieku komandai jaunas izspéles
veiksanai.

Spéletajiem nedrikst bat klat priekSmeti, ieskaitot
juvelierizstradajumus, kuri var savainot sevi vai citus spélétajus.
DrosSibas nosacijumi attiecas arl uz spélétaju ekipéjumu. Ghetto
Floorball turniros drikst piedalities tikai atbilstosa sporta apgérba un
apavos.

Spélétaji spéles laika nedrikst vilkt garas treninbikses (neattiecas uz
kompresijas biksem).

Spéles notiek bez vartsarga. Katrai komandai spéles laika laukuma
atrodas tris spéletaji. Komanda drikst veikt neierobezotu spéletaju
mainu skaitu.

Ja bumba no kada speéelétaja ir atstajusi laukumu, pretinieku
komandai tajaievada spelé no maksimali tuvas vietai, kur ta skérsojusi
laukuma apmali. Visas stridigajas situacijas bumbina tiek izspéléta
laukuma mala pie nosacitas centra linijas, piedaloties pa vienam
spélétajam no katras komandas.

Ja bumbina tiek raidita arpus laukuma bez atsitieniem vai rikoSetiem,
pretinieku komanda tiek pie iespéjas izpildit izgajienu 1:1.

Péec vartu zaudéjuma vai péc izgajiena 11 izpildes bumbina tiek
ievadita spélé no viena metra zonas linijas pie vartiem. Saja gadijuma
jauns uzbrukums obligati jauzsak ar vismaz vienu piespéli un tikai péc
tam komandas biedrs drikst izdarit metienu pa pretinieku vartiem.
Pie katriem vartiem vartu prieksa ir ieziméta vienu metru plata zona
jeb vartu laukums, kura gan uzbrukosajiem, gan aizsargajoSajiem
spéléetajiem ir aizliegts iekapt. Ja Sis aizliegums tiek parkapts, viens
pretéjas komandas spéletajs izpilda izgajienu 1:1.

Izspéelejot bumbinu péc parkapuma jeb ta saucama autu, pretéjas
komandas spéelétajam jaatrodas vismaz 3 metru attaluma no izspéles
vietas.



e lzgajiens 'viens pret vienu’
Bumbinas izraidisanas, vartsarga laukuma parkapuma vai neatlautas
kermena dalas pieskariena pie laukuma seguma gadijuma izgajiena
1.1 obligati japiedalas (aizsardzibas situacija) noteikumu parkapé&jam.
Izgajiena laika aizsargajosas komandas spélétajs nedrikst ar celiem
pieskarties laukuma seguma virsmai. Ja ta notiek, izgajiens
automatiski tiek fikséts ka rezultativs.
Izgajiens 1:1 javeic atbilstoSi IFF noteikumos paredzétajam prasibam.
Pec bullisa izpildisanas, bumbina paliek komandai, kas aizsargajas.

e lIzspéeles kartiba
Komandas katra turnira tiek izlozetas apaksgrupas, kuru ietvaros
notiek viena apla turnirs. Nemot vera komandu skaitu katra turnira,
organizatori nosaka izslegsanas spélu kartibu.
Apaksgrupu speles par uzvaru tiek pieskirti divi punkti, par neizskirtu
—viens punkts, par zaudéjumu un neierasanos uz spéli — nulle punktu
un tehniskais zaudéjums (0:5).
Ja apaksgrupa divam vai vairakam komandam ir vienads punktu
skaits, augstaku vietu ienémuso komandu nosaka:

e savstarpé€jo spélu rezultatiem;

e péc labakas vartu starpibas savstarpéjas spélés;

e péc lielaka guto vartu skaita savstarpéjas spélés;

e péc labakas vartu starpibas visas spéles.

Ja visi Sie raditaji ir identiski, augstaku vietu ienémuso komandu
nosaka ar papildus izgajienu 1:1 palidzibu lidz pirmajai kladai.

Ja komandai ir vairak ka viens tehniskais zaudéjums, ta automatiski
ienem zemako vietu, un tas rezultati netiek nemti vera paréjo
komandu vietu noteiksana.

Katras vecuma grupas attieciga turnira izspeles sistéma tiek noteikta
atbilstosi pieteikto komandu skaitam. Katrai komandai ir garantéta
iespéja aizvadit vismaz tris spéles. Pretinieku ierasanos organizatori
negarante. Péc apaksgrupu turniru izspéles noteikts skaits komandu
ieklUst izslegSanas turnira.

Apaksgrupu spelés maca rezultats var bat neizskirts, tacu izslégsanas
spélu gadijumos seko pecspéeles izgajieni 111 lidz pirmajai kladai.

e Gan sacensibu organizétajam, gan sportistam (“Sportists -
fiziska persona, kas nodarbojas ar sportu un piedalas sporta
sacensibas”). ir saistoSs Sporta likums, kas 18. panta 2. punkta
nosaka sportista pienakumus: “Sportista  pienakums,
piedaloties sporta sacensibas, ir ievérot starptautisko un Latvija



atzito sporta federaciju noteikumus, sporta étikas un godigas
spéles principus, antidopinga konvenciju noteikumus, ka arl
normativos aktus”.

Par jautajumiem, kuri nav mineti sacensibu visparigajos
noteikumos un sporta veidu nolikumos, lemj organizators.
Organizators patur tiesibas veikt izmainas nolikuma, ieprieks
nebridinot dalibniekus. Dalibniekiem jaseko izmainam
majaslapa.

Informéjam, ka #BeActive Pludmales spélu laika iesp&jama
pasakuma dalibnieku fotografésana un filmésana, ka ar1 péc
tam iegutais materials tiks publicéts Latvijas Sporta federaciju
padomes informativajos kanalos, socialajos tiklos un majaslapa
https://Isfp.lv — sabiedribas informésanas noltkos.

#BeActive Pludmales spélu organizatori ir atbildigi par
dalibnieku personas datu aizsardzibu. Registréjoties vai
piedaloties #BeActive Pludmales spélu sacensibas vai
aktivitatés dalibnieki piekrit savu datu apstradei organizatoru
vajadzibam - izsekojot dalibnieku progresam #BeActive
Pludmales spélu norises laika, pazinojot sacensibu rezultatus
https://pludmalesspeles.Isfp.lv/.

12. Kontaktinformacija

Anna Lazdina, tal. 27800271, e-pasts:
anna.lazdina.ghetto@gmail.com



